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(toliau organizatorius) organizuoja gatvés krepSinio varzybas 3x3

taurei laiméti.
Varzybos vyks 2018 mety liepos 28 diena.
Varzybu pradzia 10 val. ryte.
Varzybos gali biti atidétos arba prasidéti véliau negu numatyta 1.2 ir .3 punktuose dél nepalankiy oro salygy
(lietaus, stipraus véjo ar pan.)
Varzyby teis¢jai turi teise varzyby dieng pakeisti taisykles. Jeigu taisyklés pakeic¢iamos, apie tai privalo biti
informuojamos visos komandos.

11. Varzybu dalyviai
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Varzyby dalyviais gali buti
Visi varzyby dalyviai bus suskirstyti j 2 grupes pagal amziy ir lytj. (zr. I1.3 punkta)
Vyry (berniuky) grupé:

o Iki 30 mety.

o 30 mety ir vyresni.
Mergaiciy (motery) grup¢ be amziaus apribojimy.
Varzybose negali dalyvauti LMKL, LKL ir uzsienio profesionaliy komandy zaidéjai, kurie buvo
itraukti ] komandy paraiSkas ir suzaid¢ nors vienas oficialias varzybas (jraSyti ] rungtyniy protokola).
Pries kiekvienas varzybas komandos kapitonas turi teis¢ (teiséjo akivaizdoje) papraSyti varzovy
komandos paraiskos ir kiekvieno Zaid¢jo dokumenty (su nuotrauka), Sis praSymas turi biiti
patenkintas iki antro kélinio pradzios.

Komandos
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11.

Komanda privalo sudaryti 3 pagrindiniai zaid¢jai pagal lytj ir amziy (Zr. 11.3 punkty). LeidZziama
registruoti ir vieng jaunesnj grupg¢je, taciau like kiti zaidéjai privalo biti atitinkamy mety amzZiaus.
Sekretoriatas turi teise patikrinti komandos nariy tapatybe¢ ir naryste II punkte minimose
organizacijose. Komanda, pazeidusi $j reikalavimg, yra diskvalifikuojama ir jos pasiekti rezultatai
anuliuojami.

Komanda privalo turéti savo pavadinimg ir panasiy spalvy aprangg.

Atsarginis Zaid¢jas komandoje néra privalomas.

Draudziama vartoti keiksmazodzius, religinius zodzius ar kaip kitaip asmenis jzeidzian¢ius komandy
pavadinimus.

Kiekviena komanda gali turéti savo kamuolj ir juo Zzaisti visas rungtynes, jeigu su tuo sutinka
komandos varZovai. Jeigu kyla ginc¢ai dél kamuolio, organizatorius paskolina rungtynéms savo
kamuolj arba parenka tinkamesnj.

Visos komandos ir jy Zaidé¢jai turi biiti uZsiregistrave pas varzyby organizatorius.

Rungtynes privalo pradéti 3 zaid¢jai, o rungtyniy eigoje gali likti ir 2 Zaidéjai.

Jeigu per rungtynes lieka tik vienas komandos zaidéjas dél diskvalifikacijos, rungtynés yra tesiamos.

. Varzyby organizatorius arba teis¢jas turi teis¢ diskvalifikuoti komandg ar Zaidéja:

o jeigu zaidZia neregistruota komanda ar Zaidéjas.

o pastebéta, kad suklastoti asmens amziy jrodantys dokumentai.

o dél nesportinio elgesio.
Komandos pradeda zaisti pagal varzyby dieng paskelbtg tvarkarast]. Jei komanda neatvyksta
nurodytu laiku Zaisti rungtyniy, komandai yra jskaitomas pralaiméjimas rezultatu 10:0.



IV. Komandu registracija
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Komandy registracija prasideda 2018 metu liepos 11 diena.

Norédamas uzregistruoti savo komanda, komandos vadovas pateikia paraiskg internete arba varzyby
dieng prieina prie sekretoriato ir pateikia sgraSg, kuriame nurodyta: komandos pavadinimas,
komandos nariai, komandos kapitono vardas, pavardé bei kontaktinis telefonas.

Startinio mokescio néra.

Registracija nutraukiama likus 15 min. iki varzyby pradzios arba virSijus komandy skaiciaus limita.

V. Varzybos
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Jei varzyby metu vienas komandos zaid¢jas gauna trauma, diskvalifikuojamas ir dél to negali toliau
testi rungtyniy, like 2 komandos nariai gali rungtyniauti ir be jo. Si Zaidéja taip pat gali pakeisti
atsarginis zaidéjas, jeigu jis buvo registruotas varzyboms.

Metant monetg nustatoma komanda, kuri pradés zaidimag i$ uz 6,25 m. linijos. Ji turi pradéti savo
atakg perdavimu.

Imetus kamuolj j krep$j, kamuolys perduodamas kitai komandai, kuri t¢sia Zaidimg kamuolio
perdavimu i$ uz 6,25 m. linijos. Biitina atlikti bent vieng perdavima, tik tada galima atakuoti krepsi.
Pazeidus Sig taisykle metimas nejskaitomas ir kamuolys perduodamas varzovui.

Atkovojus po krepsiu ar perémus kamuolj, jis turi buiti grazintas uz 6,25 m. linijos (perdavimas —
nebitinas).

Kamuoliui patekus uz aikStelés riby arba teis¢jui uzfiksavus prazanga (ne metimo metu), kamuolys
jmetamas i$ uz Soninés arba galinés linijos.

Jei varzyby metu susiZeidZia zaid¢jas, jis turi biiti nedelsiant kei¢iamas. Jei néra kuo pakeisti,
komanda tesia rungtynes dviese.

Neéra “ginco” iSmetimy. Esant tokioms situacijoms, kamuolys atitenka pakaitomis tai vienai, tai kitai
komandai. Pirmasis “gin¢o” kamuolys atitenka besiginanciai komandai.

24 sekundziy kamuolio valdymo taisyklé netaikoma.

Zaidéjy keitimus galima atlikti po kiekvieno teis¢jo $vilpuko (teiséjui leidus).

10. Rungtyniy teiséjas fiksuoja metimus, rungtyniy laika, prazangas, galutinj rungtyniy rezultatg.

V1. Rezultatas
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Rungtynés vyksta 7 minutes nestabdant laiko arba pirmai komandai surinkus 15 tasky.

Nugalétoju skelbiama komanda surinkusi daugiau tasky uz varzova arba pirmai komandai pasiekus
15 taSky riba.

Esant lygiam rezultatui, metami baudy metimai: meta visi Zaid¢ zaidéjai po vieng kartg (jei vienoje
komandoje liko 2 Zaidéjai, vienas jy meta 2 kartus) ir laimi komanda pataikiusi daugiau taikliy
metimy per vieng serija.

Visi kamuoliai, jmesti uz 6,25 m. linijos vertinami 2 taskais. Jei i§ ar¢iau — 1 taskas. Tai nustato
rungtyniy teiséjas.

VII. Prazangos
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Jei zaidéjui metant j krepsj varzovas prasiZzengia, o kamuolys jkrenta j kreps$j, metimas uzskaitomas ir
metamas vienas baudos metimas.

Jei zaidéjui metant | krep§j varZovas prasizengia, o kamuolys nejkrenta j krep$j, metamas vienas
baudos metimas.

Jei prazanga — nesportiné, techniné — 2 baudos metimai ir kamuolio valdymas.

Zaidéjas, padares dvi nesportines prazangas, $alinamas i§ aikstelés iki rungtyniy pabaigos.



