FUTBOLAS 5x5

|. Bendrosios nuostatos

PO E

(toliau organizatorius) organizuoja futbolo varzybas 5x5 taurei laiméti.
Varzybos vyks 2018 mety liepos 28 d.
Varzybu pradzia 10 val. ryte.
Varzybos gali buti atidétos arba prasidéti véliau negu numatyta 1.2 ir 1.3 punktuose dél nepalankiy oro salygy
(lietaus, stipraus véjo ar pan.)
Varzyby teis¢jai turi teise varzyby dieng pakeisti taisykles. Jeigu taisyklés pakeic¢iamos, apie tai privalo biti
informuojamos visos komandos.

II. VarZzvbu dalyviai

1. Varzyby dalyviais gali biiti

2. Varzyby dalyviai | amziaus grupes neskirstomi. Turnyre gali dalyvauti 14 m. sulauke vaikinai ir vyrai,
merginos ir moterys. Komanda gali sudaryti 6 Zaidéjai (5+1 atsarginis).

3. Siame turnyre negali Zaisti LFF A ir LFF I lygy komandose registruoti futbolininkai bei uZsienio profesionaliy
komandy zaidéjai, buve jtraukti j Siy komandy paraiskas ir suzaidg nors vienas oficialias rungtynes ar jrasyti |
oficialiy rungtyniy protokola.

4. Pries kiekvienas varzybas komandos kapitonas turi teis¢ (teiséjo akivaizdoje) papraSyti varzovy komandos
paraiskos ir kiekvieno zaidéjo dokumenty (su nuotrauka), Sis praSymas turi biiti patenkintas iki antro kélinio
pradzios.

111. Komandos

1. Komanda privalo sudaryti 5 pagrindiniai zaidéjai pagal lytj ir amziy (zr. 11.3 punkta).

2. Seckretoriatas turi teis¢ patikrinti komandos nariy tapatybe ir naryst¢ Il punkte minimose organizacijose.
Komanda, paZeidusi $j reikalavima, yra diskvalifikuojama ir jos pasiekti rezultatai anuliuojami.

3. Komanda privalo turéti savo pavadinimg ir panasiy spalvy aprangg.

4. Atsarginis zaidéjas komandoje néra privalomas.

5. DraudZiama vartoti keiksmazodzius, religinius zodzius ar kaip kitaip asmenis jZeidzian¢ius komandy
pavadinimus.

6. Kiekviena komanda gali turéti savo kamuolj ir juo zaisti visas rungtynes, jeigu su tuo sutinka komandos
varzovai. Jeigu kyla gin¢ai dél kamuolio, organizatorius paskolina rungtynéms savo kamuolj arba parenka
tinkamesnj.

7. Visos komandos ir jy Zaidéjai turi biiti uZsiregistrave pas varzyby organizatorius.

8. Rungtynes privalo pradéti 5 zaidé&jai.

9. Varzyby organizatorius arba teiséjas turi teis¢ diskvalifikuoti komandg ar zaidéja:

e jeigu zaidzia neregistruota komanda ar zaidéjas.
e pastebéta, kad suklastoti asmens amziy jrodantys dokumentai.
e dél nesportinio elgesio.
10. Komandos pradeda zaisti pagal varzyby dieng paskelbtg tvarkarastj. Jei komanda neatvyksta nurodytu laiku

Zaisti rungtyniy, komandai yra jskaitomas pralaiméjimas rezultatu 5:0.

1V. Komandu registracija

=

»w

Komandy registracija prasideda 2018 mety liepos 11 diena.

Norédamas uZzregistruoti savo komanda, komandos vadovas pateikia paraiska internete arba varzyby
dieng prieina prie sekretoriato (info centre) ir pateikia sgrasg, kuriame nurodyta: komandos
pavadinimas, komandos nariai, komandos kapitono vardas, pavardé bei kontaktinis telefonas.
Startinio mokescio néra.

Registracija nutraukiama likus 15 min. iki varzyby pradzios arba virSijus komandy skai¢iaus limitg.




V. Varzybos

1. Jei varzyby metu vienas komandos zaidéjas gauna trauma arba diskvalifikuojamas ir dél to negali toliau tgsti
rungtyniy, like 4 komandos nariai gali rungtyniauti ir be jo. Sj Zaidéja taip pat gali pakeisti atsarginis Zaidéjas,
jeigu jis buvo registruotas varzyboms.

2. Metant moneta nustatoma komanda, kuri pradés Zzaidima, kitos komandos kapitonas pasirenka aikstelés puse.
Komanda varzybas turi pradéti perdavimu (draudziama smiigiuoti j vartus pirmu prisilietimu).

3. Varzybas sudaro 2 kéliniai po 7 minutes nestabdant laiko. Tarp kéliniy 1 minutés pertrauka skirta komandoms
pasikeisti aikStelés pusémis.

4. Varzybos zaidziamos pagal bendras futbolo taisykles, i§skyrus:

¢ nefiksuojama nuosalé.
o uz Siurkscig prazanga skiriamas baudinys musamas nuo 7 metry Zymos.
e neribojamas keitimy skaicius.

5. Rungtyniy teis¢jas fiksuoja rezultata, rungtyniy laikg, prazangas, galutinj rungtyniy rezultatg.
V1. Rezultatas

1. Nugalétoju skelbiama komanda jmususi daugiau jvaréiy uz varzovus.
2. Esant lygiam rezultatui, musami baudiniai, baudinius musa visi Zaide Zaidéjai (ne daugiau 5) po vieng karta.

VII. Prazangos

1. Uz praZangas ir nusiZengimus baudZiama:
1.1. Baudos smiigis

PrieSininky komandai skiriamas baudos smiigis §iais atvejais, kai teiséjas mano, kad yra naudojama per didelé jéga ar
zaidéjas elgiasi neatsargiai ar neripestingai:
* Spyriai priesininkui ar bandymai jspirti.
« Zaidéjo pargriovimas ar bandymas pargriauti.
» UzSokimas ant prieSininko.
* Priesininko fizinis puolimas, net ir kliudymas peciu.
* PrieSininko smiigiavimas ar bandymas smugiuoti.
* PrieSininko stimimas.

Zemiau minimais keturiais atvejais, priesininky komandai suteikiamas baudos smiigis:

+ Kai zaid¢jas laiko prieSininka.

+ Kai zaid¢jas apspjauna priesininka.

« Ciuozdamas stengiasi zaisti su kamuoliu, kai kamuolys yra valdomas priesininky komandos zaidéjo ar kai
priesininkas stengiasi pasiekti kamuolj, iSskyrus tuos atvejus, kai ¢iuoziantis zaidéjas yra vartininkas savo aiksteléje ir
¢iuozia atsargiai, nenaudodamas bereikalingai jégos.

» Tyd¢ia lieCia kamuolj rankomis, iSskyrus vartininkg savo aiksteléje.

Baudos smiigis atliekamas nuo baudos vietos, iSskyrus tuos atvejus, kai laisvas smugis yra skiriamas besiginanciai
komandai jos pacios baudos aiksteléje, tokiu atveju laisvas smigis yra atlickamas nuo bet kokio tasko baudos
aiksteléje.

Auk$c¢iau paminéti nusiZengimai yra sudedamosios prazangos.
1.2. Baudinys
Baudinys skiriamas visais atvejais, kai Zaidéjas padaro bet kokig minéta praZzangg savo baudos aiksteléje, nepaisant
kamuolio pozicijos, taciau kai kamuolys yra zaidime.
1.3. Laisvas smiigis
Laisvas smiigis skiriamas prieSininky komandai tais atvejais, kai vartininkas padaro vienas $iy prazangy:
 Kai vartininkas paleidzia kamuolj ir gaung jj antrasyk, kamuoliui nekirtus vidurio linijos ir kai kamuolys nepaliestas
priesininko.
 Kai vartininkas lie¢ia kamuolj ranka ty¢ia po to, kai kamuolys buvo ty¢ia jam paduotas komandos draugo.
» Vartininkas ranka ar koja lie¢ia ar valdo kamuolj savo puséje ilgiau nei penkias sekundes.
Laisvas smiigis taip pat yra skiriamas priesininky komandai nuo tos vietos, kur jvyko prazanga, kai, teis¢jo nuomone,
zaidéjas:
* Pavojingai zaidzia.
» Tycia létina priesininko Zzaidimg.




* Neleidzia vartininkui paleisti kamuolio i$ ranky.

 Padaro bet kokig kitg prazangg, anks¢iau nepaminétg 11 taisykléje dél kurios stabdomas Zaidimas jspéti ar pasalinti
i§ aikstés zaidéja.

Laisvas smiigis yra muSamas nuo artimiausios vietos, kur buvo jvykdyta prazanga, iSskyrus tuos atvejus, kai prazanga
buvo jvykdyta baudos aiksteléje, tokiu atveju, laisvas smiigis yra muSamas nuo baudos linijos tasko, artimiausio tai
vietai, kur jvyko prazanga.

2. Drausminés sankcijos

2.1. PraZangos, uz kurias Zaidéjas yra jspéjamas (rodoma geltona kortelé)
Zaidéjas yra jspéjamas bei jam rodoma geltona kortelé iais atvejais:
+ Kai zaidéjas elgiasi nesportiskai.
+ Kai zaidé¢jas zodziu ar veiksmu iSreiskia nesutikimg su teiséjo nuomone.
+ Kai 7aidéjas stabdo zaidimo pratesima.
» Kai zaidéjas nepaiso reikalavimo laikytis distancijos, muSant kampinj, jvedant kamuolj, musSant laisvg smiigj
vartininkui iSmetant kamuolj nuo varty.
+ Kai zaidé¢jas jeina j aikste be teiséjo leidimo ar pazeidzia keitimo procedura.

2.2.Prazangos, uz kurias Zaidéjas iSvaromas i§ aikstés (rodoma raudona kortelé)
Zaidéjas yra i§varomas i$ aikstés bei jam parodoma raudona kortelé, jei jis prasizengia sekanéiai:
+ Kai zaidé¢jas grubiai pazeidzia zaidimo taisykles.
+ Kai 7aidéjas elgiasi agresyviai.
» Kai zaidéjas apspjauna prieSininka ar bet kokj kitg asmenj.
+ Kai zaidéjas sutrukdo jvar¢io muSimui tyCia liesdamas kamuolj ranka (iSskyrus vartininka jo paties baudos
aiksteléje).
+ Kai zaidéjas sutrukdo prieSininkui akivaizdzig jvarCio galimybe judédamas j priekj bei nusizengdamas bauda, uz
kurig baudziama laisvu smiigiu arba baudiniu.
» Kai zaidé¢jas naudoja jzeidziama kalba.
+ Kai zaidéjas gauna antrg jspé¢jimg ty paciy varzyby metu.

3. Sprendimai
ISvarytas i§ aik$tés zaidéjas negali jzengti | aikSte Zzaidimo metu bei negali sédéti ant atsarginiy zaidéjy suolelio.
Atsarginis zaidéjas gali jzengti | aikSt¢ praéjus dviem pilnom minutém po to laiko, kai buvo iSsiystas komandos
draugas, iSskyrus tuos atvejus, kai dviejy minuciy baudos metu buvo jmustas jvartis bei gavus teis¢jo laikininko
leidima.
Tokiais atvejais taikomos sekancios sglygos:
* Jeigu zaidZia 5 zaid¢jai prie§ 4, komanda, turinti didesn¢ jvarciy persvarg, komandai, turinciai 4 zaidéjus, leidziama
pasikviesti 5 zaidéja.
+ Jeigu abiejy komandy sudétyje yra po 4 Zaidéjus ir jmusamas jvartis, komandy sudétis licka nepakitus.
» Jeigu zaidzia 5 Zaidéjai prie§ 3, ar 4 prie§ 3 bei komanda su didesniu zaidéjy skai¢iumi jmusa jvartj, komanda,
kurioje zaidzia 3 zaidéjai gali buti papildyta vienu zaidéju.
» Jei abi komandos ZaidZia su 3 zaidéjais ir jmuSamas jvartis, abi komandos lieka su tuo paciu zaidéjy skaic¢iumi.
* Jeigu komanda su mazesniu zaidéjy skai¢iumi jmusa jvartj, zaidimas tgsiamas nepakeiciant zaidéjy skaiciaus.



